Optik
Işık: Bir enerji kaynağının foton dediğimiz aydınlatma yeteneği olan parçacıklar yaymasına ışık denir. Işığın boşluktaki yayılma hızı sabit  ve saniyede 300,000 Km'dir.

Gölge Ve Yarı Gölge:
Bir ışık kaynağının önüne saydam olmayan bir cisim koyulması sonucunda cismin arkasında kalan karanlık bölgeye "gölge" adı verilir. Karanlık bir ortamdaki iki ışık kaynağından birinin gölgesi içinde kalan fakat diğeri tarafından aydınlatılan bölgeye "yarı gölge" adıverilir. 

Bir ışık ve perde düzeneğinde, gölgenin büyüklüğü;

1. Kaynakla cisim arasındaki uzaklığa

2. Kaynakla perde arasındaki uzaklığa

3. Kaynağın ve saydam olmayan cismin büyüklüğüne bağlıdır.

 

Bir noktasal kaynağın oluşturacağı gölge;


|AB|  = Saydam olmayan cismin çapı
|A'B'| = Tam gölgenin çapı
d1 = Noktasal ışık kaynağının saydam olmayan cisme uzaklığı
d2 = Saydam olmayan cismin perdeye olan uzaklığı
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Bir noktasal bir küresel kaynağın oluşturacağı gölge;
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|KL| = Küresel ışık kaynağının çapı
|AB| = Saydam olmayan cismin çapı
|CD| = Yarı gölgenin çapı
|FE| = Tam gölgenin çapı
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Aynı doğrultuda iki noktasal kaynağın oluşturacağı gölge;
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Farklı noktalardaki iki noktasal kaynağın oluşturacağı gölge;
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